
 

Fodor Pál, 1974 

 

munkahely: 

PTE Művészeti Kar Design és Médiaművészeti Intézet, adjunktus 

tudományos  fokozat: 

DLA, 2011 

oktatásban töltött idő: 24, 

oktatás idegen nyelven: Csehország, Szlovákia, Finnország 

eddigi oktatói tevékenység: 

Oktatott tárgyak:  

Gyakorlati fotográfia 1-2. 

Számítógépes alapismeretek 1-2.  

3D látványtervezés 

3D modellezés 1-2. 

3D nyomtatás 

CAM technológia gyakorlatok, 3D, CNC 

Digitális videó szerkesztés 

Multimédiafejlesztés 

Képzőművészeti animáció 

szakmai/kutatási tevékenység: 

Kutatás: 

- 2024-2025 Speciális étkezési eszközcsoport remegő és beteg kézbe 

- 2023-2024 Újszerű építészeti elemek létrehozása 3D agyagnyomtatással 

- 2016-2019 3D nyomtatási és vizualizációs technológiákat alkalmazó interdiszciplináris kutatás, PTE  

Művészeti Kar Képzőművészeti kutatócsoport 

- 2017-2018 3D nyomtatási és vizualizációs technológiákat alkalmazó interdiszciplináris kutatás, 

"Alkalmazott művészetek" alprojekt koordinálása, valamint azon belül a csokoládéipari együttműködés 

CAD támogatása. 

- 2017-2019 Kiterjesztett valóság alapú, 3D orvosi képek és a valóság egyesített vizualizációja kutatás 

Csoportos kiállítások (válogatott): 

- Magyar Elektrográfiai Társaság Gyűjteménye, Pécsi Galéria, Pécs 2013 

- 35 év – Pécsi Galéria 2012 

- Váltóáramlatok, Imago Kunstverein, Bissendorf, Hannover, 2012 

- Gyermek, Group-Horda Gallery, Pécs, 2012 

- "HOMMAGE Á ZLATKO PRICA", Tar-Vabriga, Horvátország, 2011 

- Intermodem, Modem, Debrecen 2009 

Blender Workshopok (Erasmus): 

2014 Vysoké učení technické v Brně, Fakulta výtvarných umění 
2015 Technická univerzita v Košiciach, Fakulta umení 

2017 Vysoké učení technické v Brně, Fakulta výtvarných umění 
2018 Pécsi Tudományegyetem, Művészeti Kar, (SUP Kosice) 
2019 Pécsi Tudományegyetem, Művészeti Kar, (SUP Kosice) 
2023 Technická univerzita v Košiciach, Fakulta umení 
2024  Pécsi Tudományegyetem, Művészeti Kar, (SUP Kosice) 
2024  Technická univerzita v Košiciach, Fakulta umení 

szofverismeret: 

2D: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Gimp, Krita 

3D: Blender, Fusion 360, 3D Max,  

Videó/Animáció: Adobe Premiere, Adobe After Effects, Adobe Animate, Blender 


